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\ﬁ;famom Inspection pédagogique régionale RAPPORT DE LA COMMISSION
ZifowNEsm FRANCAISE Education Physique et Sportive ACAD fMlQ UE D’HARMONSIATION
DES NOTES
BAC Général et Techn. Moyennes 2024 2023 Académique 2023 Nationale

MOYENNE GENERALE 14.72 14.45 14.67
MOYENNES FILLES 14.29 13.95 14.42
MOYENNES GARCONS 15.29 15.10 14.96

ECART FILLES /GARCONS c @ - 0.68




BAC GENERAL et TECHNO BAC PROFESSIONNEL CAP - BEP
Moyenne | Moyenne Moyenne | Moyenne Moyenne | Moyenne
Filles | Garcons | Moyenne | Filles Garcons | Moyenne | Filles Garcons | Moyenne

CAl |1434&|15.21 © | 14.80 13.55 13.87 13.73 13.83 13.82 13.82
CA2 |1455@15.42 © | 14.94 13.65 @ | 1491 © | 14.35 13.73 14.28 14.18
CA3 4 0. 15.25 13.34 13.04 13.24 12.47 12.47
CA4 @ 14.79 1339 @ | 1434 & | 13.9 13.08 13.71 13.46
CAS sl 1548 | 1364 1407 |13.8 [13.18 1391 |13.63

Pres d’1,5 pts
d’écart entre

filles et gargons
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\) ®* « La nature des situations
pédagogiques proposées contribuent a
metitre en difficulté une bonne partie

\l des filles » G. Combaz, O. Hoibian_la

O construction scolaire des inégalités entre

filles et gargons, 2007.

POURQUOI
- , CELA, QUELQUES
1 : Situations centrées sur la HYPOTHESES

technique vs situations centrées sur

I'intention tactique

: Construire des situations ouU
I’intention est prioritaire et la technique
vient opérationnalisé celle-ci, Visioli
2020.
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* « A résultats égaux les filles s’estiment moins fortes que les gargons,

elles ne se défont pas du sentiment culturel d’infériorité qu’elles ont

O incorporés au cours de leur socialisation)

* C. Ottogalli- Mazzavallo, revue contre-pied, 2022.

POURQUOI
: Réussite provoquée vs réussite durable C E LA Q U E LQ U ES
- o;eiarzzizﬁrzla construction d’'une meilleure estime d’elles-mémes H Y P O,T H ES ES

® Faciliter la connaissance du résultat et I'auto- évaluation

* Construire des indicateurs clairs qui facilitent la perspective de progres et
donnent du sens aux CE.




® Divers

® Proposer des formes de pratiques équitables.




e M entaires dans les

sports collectifs p: r engagement et une plus grande

( égalité des chances de réussite.
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1’accéder au

oix en fonction de la
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Mon équipe a marqué 5 points avec 3 marqueurs sur nos 4

joueurs :

® Sur le type

> Points bonifiés :
construit / point gagnc

Notre score 5 x 3 =15 pts

Adversaire a marqué 7 points avec 2 marqueurs sur leur 4 joueurs

Leur score 7 x 2 =14 pts

® Sur les réalisations collectives : Bilan : On a gagné Il ®

> Pondérer le score par le nombre de : 4

Cf marqueurs
O



avorisé des filles.
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Se centrer sur les inte apport de force (CA4).

Se centrer sur I'impact individuel de I'éleve g oit positif, neutre ou négatif, sur I'évolution du rapport de force de son
équipe.




Nos outils :

1 - Une fiche de relevé d’observation in situ :

Terrain adverse Mon terrain

Principe organisateur :

Noir = rapport de force trés défavorable
Rouge = défavorable

Orange = neutre

Vert = favorable

Bleu = tres favorable

Aggrave le rapport de force / augmente la pression temporelle => baisser d’une couleur
Stabilise le rapport de force = stabilise pression temporelle => Reste sur la méme couleur
Améliore le rapport de force = baisser la pression temporelle => augmente d’une couleur
Fais basculer le rapport de force = baisser fortement la pression temporelle => augmente
d’au moins deux couleurs.

Inverse sur situation de renvoi.

Une proposition
d’outil qui reste
encore :

- a clarifier,
- a simplifier,

- A tester
... Puis réguler!




2 - Un tableau récapitulatif des observations

Choix PASSE ou RENVOI (sur 1ére ou 2éme touche Choix RENVOI (sur 3éme touche)

Degré 1 Il Degré 1 l I
. .
-- =

1N

NB : On distingue le jeu en une touche ou deux touches de balles du jeu en 3 touches

Car selon nous, les choix et intentions different car cette derniere touche obligatoire peut
induire une pression temporelle plus importante en cas de rapport de force défavorable et
des actions et intentions tactiques différentes quelques soit le rapport de force.

Dispositif :
1 observateur pour un joueur (contraignant).
Délimitation 3 zones sur chaque demi terrain.




Terrain adverse Mon terrain

Choix PASSE ou RENVOI (sur 1ére ou 2éme touche

_ I .

ILLL




errain aaverse on terrain

Choix RENVOI (sur 3éme touche)
Degré 1




