
Algorithmique et programmation
avec

À toi de jouer !

LE DÉFI

Le jeu de Nim

 Réaliser un jeu de Nim :
• on dispose d’un nombre de ballons (ou autre 
objet) fixé ;
• à tour de rôle, chaque joueur peut retirer 1, 2 
ou 3 ballons ;
• le joueur qui doit retirer le dernier ballon a 
perdu.
Vous pourrez programmer une version pour deux 
joueurs, puis une version à un joueur contre l’or-
dinateur.




